3 .ATENCION
Colorea la figura diferente
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4. MEMORIA

Une los animales que sean de la
misma especie y colorea del mismo
color los que estén en la misma
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5. GRAFOMOTRICIDAD
Con color azul lleva cada
regadera para rociar las plantas
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6.PERCEPCION VISUAL
Une con una linea cada figura con su
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FESTIVO

cada nifio para encontrar lo que
le falta a su disfraz
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de cada modelo
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10. ATENCION 11. MEMORIA 12.ATENCION 13.LOGICA 14. CONCENTRACION

Traza el camino que debe seguir | Colorea los animales salvajes Tacha el elemento extrafio Escribe el numero de barcos que hay | Escribe las silabas por las que

empiezan los dibujos
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17.

18. PERCEPCION VISUAL
Descubre las imagenes y colorea

19. MEMORIA
Colorea los alimentos

20.RAZONAMIENTO LOGICO
Dibuja la cara de los nifios y completa
las sumas

21. ATENCION

Colorea A las personas que estén
ayudando en las tareas del hogar
y tacha los que no
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24. RAZONAMIENTO LOGICO
Escribe el nUmero correspondiente
a cada dado

25.MEMORIA
Escribe las silabas que faltan en cada
palabra

26.RAZONAMIENTO LOGICO
Cuenta Y marca con una X el
namero correspondiente
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27.PERCEPCION VISUAL
Descubre los alimentos, coloréalos y
némbralos

28.ATENCION
Ayuda al patito a llegar a su madre
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31.RAZONAMIENTO LOGICO
Cuenta y escribe el numero de los
elementos, une los que tienen
igual cantidad
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